O Jogo Decodificado por Dentro

Campo, Tatica e Numeros.

\

STATUS: ONLINE

DATABASE: 1.229 ITENS
RASTREAMENTO: ATIVO

Apresentando o ecossistema NFLS.Al Arena.
Um manifesto analitico para quem quer ler o
jogo como um treinador.deitura do jogo— AwALIse
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0 Bontexto Substltm 0 Achismo

A wsau superflclal O protocolo NFLS.Al Arena

e Métricas com limites
| e contexto explicitos.

|| * Tatica antes da opiniao '
| (0 como e o porqué).

‘|| « O Gate Editorial Agora:
Noticias com grau
| de confirmacao.

Precisao

2 Protocolo de Confiancga Ativo: @ Confirmado | @ Corroborado | ! Reportado | € Incerto.




A Anatomia da Leitura Pre-Snap

Pessoal (Personnel) j# Formacao (Formation) Movimento (Motion) Ajuste (Audible)
o --;-m 0 ° e D.Bi;r]ps Q ll;lE{?l 0 ll\f‘l‘l ‘};.
Quem esta em campo. Onde eles estao. Revelando a defesa. A resposta final.
O pacote (ex: 3 WRs, O deslocamento de um O Quarterback altera a
1 TE, 1 RB) dita as Shotgun (QB recuado) recebedor forga a chamada na linha de
intencdes ofensivas ou Trips (3 alvos do defesa arevelar se esta ~ scrimmage com base N
ofensivas. mesmo lado) alterama  em marcagao homema  no que leu.
geometria. homem ou zona.

Precisao

& Protocolo de Confiancga Ativo: @ Confirmado | @ Corroborado | ! Reportado | € Incerto.




Conceito Tatico Objetivo Estrutural

Simular uma corrida

Play-Action antes do passe.

e e me e e mm e e e e mm o e mm o mm mm e mm o e mm mm m mm mm e e R e T e T e e e Pt o s e e e B e R e R R e

Leitura dinamica para

RPO (Run-Pass Option) manter corrida ou
' acionar passe.

A Matriz do Conflito Ofensivo

O Conflito Gerado

. Prender e congelar os*
. Linebackers no |
. segundo nivel.

____________________________________

. Colocar um defensor #
. especifico (ex: Edge) em
. um dilema impossivel.

. Convidar agressividade e

Screen . levar a bola para tras de
| blogueadores.

_______________________________________________________________________

e e e e e e e e e e e e e e ey E e e e e e e e e e EE Ee e e e oy Em e Ee oW

Usar a velocidade do ¥ |
. pass rush defensivo ’
. contra a propria defesa.



O Dicionario de Coberturas

Cover 0 & 1 (Agressividade) Cover 2 (Paciéncia)

Hith pressﬁn HDI‘I‘Iem a Hﬂmem.

concepts

. Duas zonas profundas.
Cover 0 traz pressao Deep Half (L) Deep Half (R) Forca o ataque a

total sem safety livre. trabalhar espagos
Cover 1 mantém 1 intermediarios rasos
safety profundo. e ter paciéncia.

Tatica de alto risco.

W P Trés zonas profundas. Metade Quarters,
D g “ R Combina prote¢éo rpewl  metade Cover 2.
contra passes longos Adaptacao moderna
J— | co}:n um,dgafengor _ i Para na*s;:mnj_fcl_eracI
A Suppot] extra proximo a caixa (Quarten orca especifica da
. contra corrida. formacao adversaria.
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A Evolucao da Estatistica: O Fim do Ruido

o Por que jardas enganam?

10 jardas num 3rd & 14 resultam em
devolucao da bola. 3 jardas num 3rd & 2
mantém a campanha viva. O contexto é tudo.

Metricas de Eficiencia

EPA (Expected Points Added) mede o valor
real gerado. Valores positivos favorecem o
ataque; negativos a defesa.

Y-Axis Label (e.g., Volume Total)

\ Métricas de Execucao

CPOE (Conclusdes Acima do Esperado) isola
a dificuldade do passe, cruzando a taxa real
com a probabilidade matematica.

X-Axis Label (e.g., Eficiéncia por Tentativa)
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Tabela Diagnostica: O Limite de Cada Metrica

0 que mede

Onde pode enganar

EPA/DB (EPA por Eficiéncia do jogo aéreo por S‘lémrﬁge(?eisgennogg gg '?éLlcenTc:];Oi 2
Dropback) tentativa. sl N iy '
CPOE (Conclusoes Passes completos vs. Confunde-se CPOE alto com

Acima do Esperado)

Dificuldade matematica.

‘perfeicao’; significa apenas
superacao do modelo.

PR% (Taxa de Pressao)

Frequéncia de quarterbacks
perturbados.

Comparada entre fornecedores
diferentes; a definicao de
‘pressao varia.

TTT (Tempo até
Langamento)

Segundos entre o snap e 0
passe.

TTT alto € lido apenas como
lentidao; pode ser protecao
excelente ou rotas longas.




CPOE na Pratica: O Snapshot de 2025

Quem completou passes aleém da dificuldade estrutural
da jogada? (Min. 200 tentativas)

01 | Drake Maye (NE) 492 tentativas

02 | Brock Purdy (SF) /SN 284 tentativas

O3 | Dak Prescott (DAL) 600 tentativas

\ Nota do Stats Lab: O topo do ranking mostra a maior superacao matematica,
nao necessariamente uma avaliacao total ou o MVP do jogador.
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A Era da |A: Evidéncia Sem Ficcao

Rastreamento de dados
v~ de campo (tracking).

O que a Arena documenta
Modelos de Machine (Tecnologia Real)

Learning testados. Algoritmos com

limitacoes explicitas.
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Sem fonte invisivel (cada dado volta a documentacao original).
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Matriz do Tech Stack da NFL

D

-~

X

Machine Learning:
Coverage Responsibility

|dentifica o defensor alvo,
0os matchups e as regras
de zona quadro a quadro
usando arquitetura

transtormer. Acesso
publico aos resultados:.

2

Saude + |A: Digital
Athlete

Cruza video, tracking e
simulagao para informar
risco de lesao e volume de
treino.

@Uso estritamente
interno dos 32 clubes.

(iulgamentge 0

Arbitragem Assistida:
Hawk-Eye

Mede eletronicamente a
distancia exata até a linha
a ganhar.

Limite: Nao substitui o

posicionamento humano

inicial da bola,>
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O Laboratorio Chega ao Mundo Real: NFL Rio Game

/| 2 Confronto: Baltimore Ravens x Dallas Cowboys
= l;@@@ 7 /4 Semana 3: 27 de Setembro de 2026, Domingo
_____.%%ﬁ =

Horario: 17h25 (BRT)
Local: Maracana, Rio de Janeiro

Transmissao: sportv, ge tv, ge.globo (ao vivo)

O primeiro jogo de temporada regular no Brasil ndo é apenas um evento. E o
laboratorio perfeito para aplicar meétricas de pressao, CPOE e coberturas taticas.




Matchup Lab: Ravens vs. Cowboys

A Lente Analitica A Lente Analitica
Como a multiplicidade Como o sistema de passes
ofensiva e o jogo terrestre (aDOT) e o CPOE de Dak

Prescott sobrevivem a
Taxa de Pressao (PR%)
agressiva de Baltimore?

Foco no Snap

Leitura de blitzes
simuladas (mostao,
recuar na cobertura) e
protecao da linha.

enfrentam a disciplina
defensiva de Dallas?

Foco no Snap

Monitorar niumeros da
Caixa Defensiva e frentes
estruturais tentando
conter a mobilidade.




A Anatomia de uma Decisao

A Situacao (O Campo)

43 Descida, 2 jardas para a end zone. Relogio
correndo, desvantagem no placar.

850
A Estatistica (Os Numeros)

0 modelo matematico (EPA / Success Rate) sugere
alto valor na tentativa de conversao.

0!

A Leitura (A Tatica)

O motion pré-snap revela a defesa do adversario em
Cover 0 (pressao total, sem safety profundo).

8
£y
| A Decisao

Audible imediato para o conceito tatico Mesh (rotas rasas cruzadas

para punir a marcacao homem a homem sob pressao). |




O Futebol Americano e um Esporte de Mentes

I/ . 0 QUE VOCE CHAMA?
5 q
7

s

A NFLS.Al Arena te entregou o manual, destilou as meétricas e decodificou o contexto.

0 dado nao joga sozinho, e a tatica nao funciona sem o reloégio.

Entre na Arena. O Laboratdrio Interativo tem 12 quartas descidas reais esperando
.-_-—_“

sua decisao. Leia a situacao. Escolha a chamada. Descubra o resultado.

nfls-ai-arena.pages.dev/portal/laboratorio
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